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1. Beauftragung durch das bmf, Stabstelle
Spielerschutz " sucht

pravention

2014: Auftrag des Bundesministeriums fur Finanzen [omf], Stabsstelle
Spielerschutz an die ARGE Suchtvorbeugung, Durchfiihrung durch das
Institut Suchtpravention, Linz:

Entwicklung eines Workshop-Konzepts zur
Pravention von GllUcksspielsucht im schulischen
und aul3erschulischen Setting und zur Erprobung
In einer Pilotphase.
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2. Inhalte des Workshops

?

« Wissensvermittlung zum Thema Spielsucht, Glucksspiel
und Sportwetten

« Auseinandersetzung mit Gewinn-Wahrscheinlichkeiten
» Reflexion des eigenen Verhaltens (Erwartungen etc.)

» Reflexion und kritische Auseinandersetzung mit Inhalten
der Glucksspiel- und Sportwetten-Werbung

* Information tber rechtliche Rahmenbedingungen (z.B.
Jugendschutz)

* Information Uber lokale Hilfseinrichtungen



3. Rahmenbedingungen des Workshops nstiyt
pravention

« Zielgruppe: 14-17-Jahrige, PTS, BMHS, BS, Jugendzentren,
arbeitsmarktpolitische Mal3nahmen, Betriebe (erh6htes Risiko
far Spielsucht bei niedrigem und mittlerem Bildungsniveau)

* Veranstaltungsort: in den Schulen und Einrichtungen

« Gruppengrol3e: ideale Gruppengrofle fur die interaktiven
Methoden wird in der Pilotphase getestet, Schulklassen

wurden meist geteilt
 Dauer: 2 Einheiten a 50 Minuten

« Trainer/innen: MA Institut Suchtpravention, Linz



4. Durchflihrung - Pilotphase nstiyt
SETL

21 Workshops Marz 2015 — Janner 2016
268 Jugendliche, 15-24 Jahre

3 Polytechnische Schulklassen

3 Berufsschulklassen

5 BMHS-Schulklassen

3 Lehrlingsgruppen in Betrieben

2 Arbeitsmarktpolitische Projekte (z.B. bfi-Kurs)

4 Sozialpadagogische Projekte (z.B. Produktionsschule)
1 Jugendzentrum



5. Methoden — Einstieg ins Thema Glucksspiel nstit
SETL

Historische Darstellungen Gllcksspiele
Beispiele Glucksspielwerbung



Warming up: Statements zu ,,Gluck” instiyt
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Raster zu Glucksspielen inkl. Info durch Trainer/in
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Vertiefung Spielautomaten institut
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Wairfelspiel institut

Spieldesign: . \{;»;s
*Spieltische a ca. 5 Tn, Spielgeld, 3 Wiirfel ) '}}} \
*Fixeinsatz 10,- pro Runde oder aussetzen Y %)
«Je nach Wiurfelergebnis 10,- Verlust oder bis zu 290,- Gewinn N j}

(Auszahlungsquote ca. 90%)

*Einige Spielrunden
Abrechnung — Gewinne/Verluste der Spieler und Banken Gexinne. Sevelerinen

> bis 9200,/ bz mehr -

Reflexion in der Gesamtgruppe: Pbis oo -
,Wie habt ihr die Spieldynamik erlebt?” ,, D bis So,-- |l .
,Wurde ausgesetzt oder zwischendurch abgerechnet?* B> 0: baw lerthst 1]
,Gibt es Parallelen zu eurem Spielalltag?”

. T Spietaiiad (evinne. Bonken.
,Was ware eine sichere Spielstrategie? P
,Emotionen bei Verlierern bzw. Gewinnern?“ v Donk 4. 1 }g 2

PBak 2 *

Computersimulation von 100, 1000 Spielrunden
,»Am Ende gewinnt immer die Bank!*
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Folder zu Hilfseinrichtungen, Jugendschutz...

HIER FINDEST DU JINFS UND HILFE. pravgrﬁi%“

’ Bundesministerium fiir Finanzen — Stabsstelle SPIELERSCHUTZ
Hilfsangebote, Selbsttest, ...
www.bmf.gv.at/steuern/gluecksspiel-spielerschutz/hilfsangebote (

www.infodealer.at / weiterklicken zu ,,Help“

RAT AUF DRAHT

Notruf fiir Kinder und Jugendliche: 147
SPIELSUCHTBERATUNG DER SCHULDNERHILFE 00 - -
0732/7777 34 | www.spielsuchtberatung.at o s

.. - f
AMBULANZ FUR SPIELSUCHT ' v ‘ ' ‘ .

Kepler Universitatsklinikum Neuromed Campus
Wagner-Jauregg-Weg 15,4020 Linz
05-768087-39571 | spielsucht.wj@gespag.at
www.promenteooe.at/spielsucht

-

MAGISTRAT DER STADT WELS

Sozialpsychische Beratungsdienste/Spielsuchtberatung BKSSFIEL

Quergasse 1,4600 Wels wmn amE

07242-29585 | spb@wels.gv.at ) EM n
ZUM PREBLEM WIR

Gesundes
Oberdsterreich

&8 BMF

BUNDESMINISTERIUM
FOR FINANZEN

Bildrechte Titel-Sujet ,, Abzocke“: Praventionsprojekt Gliicksspiel | pad gGmbH | www.faules-spiel.de




Folder Tell 2

" GIUECKSSFIEL UMD SPERTWETTEN

ZBOKEN UM GELD

Im Kasino, im Sportwettlokal, in der Trafik, im Internet ...
Maglichkeiten fiir Gliicksspiel und Wetten gibt’s heute viele:

Gliicksspielautomaten, Sportwetten, Kasino-Spiele wie Roulette oder
Black Jack, Lotto, Brieflose ...

Es geht um richtig viel Geld. Leider nicht fiir dich! Bei Gliicksspielen und

Achtung: Gliicksspiele konnen siichtig machen.
Dann istdas Spiel kein SpaR mehr!

.
' Sportwetten gewinnt nur einer mit Sicherheit — der Anbieter.
'

IM GRUEIVEN BEREICH?

' IST MEIN SPIELVERHRALTEN NGGH

Frage 1: Hast du jemals beim Spielen das Bediirfnis verspiirt,
immer mehr Geld einzusetzen?

B ja B nrein

Frage 2: Hast du jemals gegeniiber Menschen, die dir wichtig sind
oder waren, iiber das AusmaR deines Spiels liigen miissen?

B ja Il nein

Wenn du eine oder zwei Fragen mit , ja* beantwortet hast,
kann das ein Hinweis auf ein problematisches Spielverhalten sein.

- -e

LEGAL? ILLEGAL?
WAS SAGT DAS GESETZ?

Unter 18 Jahren verboten:

Die Teilnahme an Gliicksspielen (Gliicksspielautomaten, Roulette,...)
sowie der Aufenthalt in Rdumen in denen Gliicksspiele durchgefiihrt
werden (Pokersalon, Gaststdtten mit Gliicksspielautomaten).

Der Abschluss von Wetten (z.B. Sportwetten) sowie der Aufenthalt
in Rdumen, in denen Wetten durchgefiihrt werden.

Ab 16 Jahren erlaubt:

Lotto, Toto, Zahlenlotterien, Klassenlotterien, Nummernlotterien,
Sofortlotterien, Zusatzspiele

Fiir Jugendliche erlaubt:

Tombolas, Gliickshdfen, Juxausspielungen,
Warenausspielungen (z.B. Entenangeln auf
Jahrmdarkten)

[Gliicksspielgesetz, O6. Jugend-
schutzgesetz, 06. Wettgesetz]




Workshop Design im Uberblick

« Thematischer Einstieg

« Warming up ,Gluck”

* Raster zu Glucksspielen inkl. Infoinput
« Vertiefung Spielautomaten

« Pause

« Warfelspiel

« Chancen & Wahrscheinlichkeiten
 Infoflyer und Evaluationsbdgen
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6. Evaluation institut
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Formative Evaluation wahrend der Pilotphase durch:

Fragebogen fur die Teilnehmer/innen (n=268, 30 Fragen)
Trainer/innenprotokolle
Trainer/innen-Reflexions-Treffen

Konkret standen folgende Aspekte im Mittelpunkt der evaluativen
Bemuihungen:

Inanspruchnahme des Angebotes
Erreichbarkeit der Zielgruppe

Durchftihrbarkeit des Workshops (in unterschiedlichen
Schultypen bzw. Settings)

Notwendige Rahmenbedingungen
Zufriedenheit der Zielgruppe
Optimierungspotential
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268 Tellnehmer/innen nstiyt
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Geschlecht

® mannlich
m weiblich




Bewertung der Methoden
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MW

2al) Den Film fand ich ...

2,4

2al) Die Statements fand ich ...

1,8

2b) Die Information zu einzelnen Gliicksspielen war fiir mich ...

1,9

2c) Das Rechenbeispiel "Wie lange kann man am Automaten spielen" war ...

1,8

2d) Das Wiirfelspiel um Geld (mit der Computer-Simulation) war ...

1,6

2e) Die Ubung mit den "Gewinn-Wahrscheinlichkeiten" fand ich ...

1,6




Bewertung der Trainer/innen und des
Workshops
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MW

3a) Die Informationen und Anleitungen waren fiir mich klar verstandlich.

1,30

3b) Von dem Trainer/der Trainerin wurde ich ernst genommen.

1,22

3c) Der Trainer/die Trainerin ist auf Fragen gut eingegangen.

1,28

3d) Der Workshop war abwechslungsreich.

1,56

3e) Der Workshop war interessant.

1,57

3f) Ich habe gerne mitgearbeitet.

1,51

3g) Die Inhalte und Informationen waren glaubwiirdig.

1,35

PRO MENTE OQE



Dauer des Workshops institut
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5) Die Dauer des Workshops war fur
mich?

m Zu lange
m Gerade recht
Eher zu kurz




Informationen zum Thema Glucksspiel institut
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6a) Ich habe uber das Thema Glucksspiel
einiges dazu gelernt.

3%

B Stimmt genau
Stimmt eher

® Stimmt eher nicht

® Stimmt nicht

6b) Ich hatte gerne noch mehr Informationen
zum Thema Glucksspiele.

m Stimmt genau
Stimmt eher
B Stimmt eher nicht

B Stimmt nicht




Einschatzungen nach dem Workshop institut
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4a) Glucksspiele konnen suichtig
machen.

1% 4%

—

m Stimmt
Stimmt nicht
m \Weil3 nicht

4b) Die Glucksspielindustrie
zieht den Leuten das Geld aus
der Tasche.

= Stimmt
Stimmt nicht
m Weil} nicht




,Wie hat dir der Workshop insgesamt gefallen?*
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Sehr gut Gut Befriedigend |[Geniligend Nicht geniigend MW
111 118 29 1 0 1,6
43% 46% 11% 0% 0%




7. Résumé - Interessen der Teilnehmer/innen nstiyt
RN

Wahrnehmungen der Trainer/innen zu besonderem Interesse
der Workshop-Teilnenmer/innen:

Gluck oder Geschicklichkeit?! V.a. Sportwetten und Poker

- lrritation: ,Todsichere Spielstrategie” vs.
Automatenprogrammierung mit fixer Ausschuttungsquote

- Geringe Wahrscheinlichkeiten z.B. beim Lotto

- ,Spielfieber” - Auswirkungen von Emotionen und Spieldynamik
auf das konkrete Spielverhalten, Risikobereitschaft usw.

Erkenntnis: Glucksspiel kann abhangig machen.



Résumé - Rahmenbedingungen st
ZEseien

« Optimale Gruppengrof3e: ca. 16 Tn
« 2 Trainer/innen empfehlenswert

« Dauer von 2 Einheiten hat sich bewahrt, auch wenn der Workshop
inhaltlich dicht ist.

« Workshop lasst sich in unterschiedlichen Settings gut durchftihren,
es braucht allerdings Adaptierungen je nach Gruppe
(Spielerfahrung, Konzentrationsfahigkeit etc.).



Résumé & Empfehlungen zur Weiterarbeit nstiyt
RN

* ,Workshop Glucksspiel“ als universelles Angebot funktioniert
und kommt gut an.

 Breitere Ausrollung?
» Die Ressourcenfrage kann nicht die Pravention klaren.

» ,Wer?" und ,welche Inhalte?” (wenn Multiplikator/inn/en-Ansatz, dann
ev. Methodenadaptierung notig)

« Workshop fur Jugendliche mit hohem Glucksspiel-Bezug?
Externe Fachkréafte begunstigen Reflexion von Spielverhalten.

Es braucht genaues Clearing und Ausdifferenzierung der Methoden —
z.B. Sportwetten und Poker.

» SchlUsselpersonen (Jugendarbeiter/innen, Lehrkrafte...) zu
sensibilisieren und zu schulen erh6ht die Nachhaltigkeit. Sie sind die
Akteure der Fruhintervention!

YV V



Macht ein Workshop zum Thema Gllcksspiel
fir Jugendliche Sinn? " sucht

pravention

JA. Wenn...

e ...es nicht bei EinzelmalRnahmen der
Verhaltenspravention bleibt.

e ...es erganzend auch MalRnahmen der
Verhaltnispravention gibt: technischer Spielerschutz,
Informationskampagnen, Jugendschutz,...

« Workshops fur Jugendliche kbnnen immer nur Teil
eines Gesamtkonzeptes sein.
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Danke fur Ihre Aufmerksamkeit!
Mag.2 Rosmarie Kranewitter-Wagner

Institut Suchtpravention, Linz
WWWw.praevention.at



